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Anuncio:

A Bienal retorna em 2022 para a realizagao de sua segunda edigdo. Excepcionalmente, seu
formato sofreu alteragdes, devido ao adiamento causado pela paralisagao do setor cultural,
durante a pandemia em 2020.

Com a possibilidade de realizagdo em formato hibrido, presencial e digital, a Bienal ira
priorizar modelos mais sustentaveis nesta edicdo. O destaque sera o formato digital através
do audiovisual, por meio de telas, ecras, aplicacdes em realidade aumentada, realidade virtual,
metaversos, além de eventos e agdes em modelos exclusivamente virtuais.

1 - DO EDITAL

1.1. O Festival de Arte Digital, projeto promovedor da Bienal de Arte Digital, por meio
do seu representante legal, Conteudo Arte & Tecnologia EIRELI - ME, inscrita no CNPJ
sob o numero 04.247.611/0001-90, com sede em Belo Horizonte/MG, e sua
coordenagcdo denominada Comissao Organizadora, responsavel pela gestdo e
producdo de todas as etapas da edi¢do Bienal de Arte Digital 2022, tornam publica a
todos os interessados, a abertura de inscrigbes para o Processo de Selecgao,
estabelecendo os prazos e condigdes para participagdo expostos neste Edital.

1.2. A Bienal de Arte Digital ocorrera de 05 novembro de 2022 a 22 de janeiro de
2023 na cidade do Rio de Janeiro (RJ/ Brasil). Exposi¢do, Performances, Simpdsio e
Oficinas sao atividades que compdem a sua programagao.

2-DO TEMA

2.1. A tematica escolhida para a edigéo de 2022 ¢ CONDICOES DE EXISTENCIA. O
texto conceitual esta disponivel em www.bienalartedigital.com

3—- DO OBJETIVO E ETAPAS
3.1. Objetivo Principal

3.1.1. Selecionar, através desse processo, obras e trabalhos intelectuais,
apresentacbes, manifestacdes artisticas, conceituais e desenvolvimentos profissionais,
de modo a incentivar a participagdo de pessoas, projetos, coletivos e grupos, na
programacao da edigdo Bienal de Arte Digital no ano de 2022, que ocorrera na cidade
do Rio de Janeiro (RJ/Brasil).

3.2. Objetivos Conceituais

3.2.1. S&o objetivos conceituais deste processo seletivo:

a) democratizar e ampliar o acesso a produgao digital;
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b) refletir sobre a producéo criativa, artistica e intelectual na atualidade por meio
do Digital;

c) realizar uma programacgéo artistica e cultural na cidade do Rio de Janeiro
(RJ/Brasil) capaz de veicular o que vem sendo realizado no Brasil e no mundo,
por jovens criadores, artistas, makers, estudantes e profissionais de diversas
areas e campos afins;

d) colaborar com a consolidacao destas trajetérias individuais e coletivas;

e) refletir, criar, apoiar a difusao da cultura digital através de processos artisticos,
criativos e inovadores, para um publico amplo;

f)  propor uma agenda a cultura e as artes tecnoldgicas através do evento e;

g) estabelecer e estreitar a relacdo entre produtores, artistas, criadores e
produtores nacionais e internacionais e mediar a relagdo com o publico.

3.3. Etapas do Processo Seletivo:

3.3.1. O processo de selecdo previsto neste Edital se divide nas 5 (cinco) etapas a

seqguir:

ETAPA PERIODO
Inscrigéo 19 de setembro a 10 de outubro

de 2022

Homologacéo dos projetos inscritos 12 de outubro de 2022
Analise e Julgamento 13 a 20 de outubro de 2022
Divulgagéo dos projetos selecionados 21 de outubro de 2022
Assinatura do Contrato de 22 a 30 de outubro de 2022

4 - DA INSCRIGAO

4.1. Podem inscrever-se nesse edital, gratuitamente, artistas, criadores, produtores,
profissionais de diversas areas e intelectuais brasileiros e estrangeiros, em mais de
uma area, na forma de inscrigbes individuais ou coletivas (estas representadas por um
unico integrante), desde que atendam as condigdes previstas neste documento, quais
sejam:

4.2. As inscricdes serdo feitas por meio do formulario digital disponivel no endereco
eletrénico www.bienalartedigital.com. Na etapa de inscricdo ndo serdo aceitas em
nenhuma hipétese, pretexto ou justificativa, inscrigdes impressas, por e-mail ou
qualquer outra forma diversa do formulario previsto no presente item do Edital.

4.3. Realizar o preenchimento completo do formulario de inscricdo. Formularios
incompletos ndo serdo validados.

4.4. Ao fazer sua inscrigdo, o(a) candidato(a) devera responsabilizar-se para que o
material, obrigatério ou complementar, tenha uma qualidade satisfatéria para a
compreensao das propostas de trabalho por parte da curadoria. Cabe exclusivamente a
Comissao Organizadora julgar a qualidade dos materiais encaminhados.
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4.5. Postar o material de apoio/complementar em sites ou plataformas de imagem,
videos e etc, na forma de links compartilhaveis para download que nao expirem e sejam
de acesso aberto a essa comissao (google drive, dropbox, onedrive entre outros)

4.6. Menores de dezoito anos ndo poderao se inscrever neste edital.

4.7. Nao poderao se inscrever neste Edital artistas, criadores, produtores e profissionais
que sejam funcionarios das empresas patrocinadoras ou de qualquer uma das
empresas que fazem parte da Comissdo Organizadora. Caso seja constatada tal
irregularidade, mesmo que selecionado, os artistas, criadores e produtores podem ser
excluidos.

5 - DO PRAZO DE INSCRIGAO

5.1. O Edital da Edigcao Bienal de Arte Digital esta aberto para inscrigdo de trabalhos
entre os dias 19 de setembro e 10 de outubro de 2022, impreterivelmente,
observando-se as seguintes questdes:

5.2. O prazo para inscrigdes ndo sera prorrogado sob nenhuma hipotese.

5.3. Serdao permitidas apenas as inscricbes efetuadas até as 23h59 do dia 10 de
outubro de 2022 (Horario: -03:00 GMT/Brasil).

6 — DAS AREAS

6.1. Os trabalhos inscritos devem ser de cunho cultural, artistico (exposicédo e
performances) e/ou intelectual-conceitual, pesquisa, inovacao e desenvolvimento (para
fins do Simpdsio Internacional e Oficinas).

6.2. A Bienal recebe inscricbes de trabalhos que contemplem areas artisticas e
cientificas, desde que atuem dentro do segmento de novas midias e tenham como
resultado arte e cultura em transversalidade com outros campos e ciéncias. Portanto,
artistas, criadores, profissionais, produtores e grupos culturais podem enviar trabalhos,
desde que estejam em consonancia com as caracteristicas de cada area de atuacéo
deste edital, quais sejam:

6.2.1. Performances (Apresentagcoes/Shows/Performances
Audiovisuais)

Consideram-se performances audiovisuais o0s projetos dedicados a
apresentacao artistica autoral. Esses trabalhos podem ser apresentados por
artistas, criadores e produtores em formato individual, duplas, grupos e
coletivos.

Expressdes e Formatos: Video Mapping, Visual Music, Performance de
Dancga, Machine Performance, Vjing, Poéticas Visuais, entre outros.

Tipologia: Trabalhos com exibi¢ao virtual (online, metaversos, realidade
aumentada), em formato hibrido (presencial e/ou digital)
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Locais onde serdo realizadas:
Rio de Janeiro: Auditério/Teatro Oi Futuro Flamengo

Importante: Ndo serdo aceitos para essa categoria trabalhos nao
autorais e que nao possuam os conceitos elencados. Os trabalhos
devem ter como resultado final um tema audiovisual desenvolvido
conjuntamente.

6.2.2. Galeria (Exposicao - Instalagoes Artisticas/Conceituais com base
tecnolégica)

Serao consideradas instalagbes audiovisuais de arte tecnoldgica, que
explorem um conteddo conceitual, criativo e artistico (digital, analégica ou
hibrida) propondo a interagdo entre espectador/usudrio (publico). O uso de
ferramentas, dispositivos e tecnologia, bem como o tema, sao livres*.

Expressdes e Formatos: Arte Digital, Arte Sonora, VideoArt, Instalagdes
Imersivas, Instalagdes Interativas, Data Visualization, VideoDoc, Realidades
diversas, entre outras.

Tipologia: Trabalhos com exibi¢ao virtual (online, metaversos, realidade
aumentada), em formato hibrido (presencial e/ou digital)

Locais onde serao realizadas:
Rio de Janeiro: Galerias 1, 2 e 3 do Oi Futuro Flamengo

Importante: * Na edicao de 2022, serao preferencialmente acolhidos para
a selegao, trabalhos que acompanhem a tematica norteadora Condigées
de Existéncia, e que se apresentem prioritariamente em formato
DIGITAL, (video projecao, audiovisual através de telas e ecras, realidade
virtual, realidade aumentada entre outros).

6.2.3. IPI - Intervengdes Publicas Interativas
(Exibigoes/Performance/Ocupacgoes/"Site-Specific")

Serao consideradas intervengdes publicas interativas, propostas de trabalhos
com base tecnoldgica, que a partir de um conteudo conceitual/criativo,
atravessem, ocupem, utilizem e permanegam nos espacgos urbanos
(fachadas, empenas, jardins, mobilidrio urbano) propondo, ou néo, a interagéo
do espectador/usudrio (publico)

Expressdes e Formatos: GameArt Publica, GeoData, RA (realidade
aumentada), MobileArt, entre outras.

Importante: * Na edicao de 2022, serao preferencialmente acolhidos para
a selegao trabalhos que acompanhem a tematica norteadora Condigcoes
de Existéncia, e que se apresentem prioritariamente em formato
DIGITAL, (uso de celulares, telas e ecras, ou realidade aumentada).
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Locais onde serao realizadas:
Rio de Janeiro: Atrio/Patio externo do Oi Futuro Flamengo

6.2.4. Laboratoério (Oficinas, workshops)

Serdo consideradas as propostas de oficinas e workshops de pequena
duragdo (até 4hs) com tematica livre*. O objetivo deste programa é abordar o
desenvolvimento e/ou treinamento para utilizagdo de novas ferramentas
computacionais, de programacao, audio, video, criacdo de trabalhos de
interagcdo como software livres, entre outros, para uso profissional ou néo.
Bem como os processos de gestdo e inovagado no uso de novas ferramentas
criativas (apps e api). Sdo bem-vindas as atividades com foco no publico
infantil e grupos especiais.

Formatos: = Programagdo, Linguagem, Escrita Digital, Processos
Comunicacionais, Interfaces, Gestdo de Dados, Critica e Pensamento,
Eletronica, Robdtica, etc

Publico:

LAB Publico Amplo — Jovens e Adultos de 16 a 60+ anos

LAB para Criangas: De 8 a 12 anos

LAB PRO: Profissionais (Universidade e atuantes de inovagao tecnolégica)

Tipologia: Formacgdes Virtuais, formacdes em formato hibrido (presencial e
digital)

Locais onde serao realizadas:
Rio de Janeiro: LABs6nica - Oi Futuro

serao preferencialmente acolhidos para a selegao trabalhos que
acompanhem a tematica norteadora Condi¢ées de Existéncia, e que se
apresentem prioritariamente em formato DIGITAL, permitindo ampla
participacao através de aula no estilo EAD, ZOOM meets, e Sprints
Criativos de curta duragcao em formato virtual.

6.2.5. FAD Simpésio Internacional (Palestras/Painéis e Ensaios)

Serdo consideradas as propostas para palestras, painéis, apresentagao de
estudos, ensaios cientificos e conceituais, resultados de pesquisas podendo
ser do aspecto tedrico de praticas técnicas. Obrigatoriamente acompanha o
tema central e se estende a multiarea; Condicdes de Existéncia.*

Eixos: Estudos Cognitivos, Recep¢do, Transumano, Comunicacionais,
Estética e Estado da Arte, Critica da Sociedade, Estudos Informacionais,
Computacionais, Patriménio, Humanidades Digitais, etc
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Tipologia: Seminario em formato hibrido (presencial e digital) serao acolhidos

Locais onde seré&o realizadas:
Rio de Janeiro: Teatro Oi Futuro Flamengo

Importante: *Serao acolhidas as propostas da tematica norteadora
Condig¢oées de Existéncia, em formato virtual ou presencial.

7 - DA SELEGCAO
7.1. ETAPA 1 - Pré-Selecao

7.1.1. Durante a fase de Pré-Selecdo a Comissao Organizadora fara contatos com os
inscritos por email para obter detalhes dos projetos, a fim de avaliar seu
desenvolvimento, bem como a viabilidade orgamentaria e operacional. Nao havera a
publicagéo do resultado no site ou nos meios de comunicacéo nesta fase.

7.1.2. Serao realizados através da comissdo organizadora estudos de viabilidade das
propostas enviadas. A comunicagao sera diretamente com os pré-selecionados. Os
estudos de viabilidade considerardo os seguintes aspectos:

a) conceito;

b) aproximacao da tematica Condigbes de Existéncia;

c) viabilidade orgcamentaria e operacional;

d) adequacgao ou proposi¢ao ao formato digital;

7.1.3. No ato da inscrigcao, o artista, criador e/ou produtor deve observar as imagens,
mapas e riders técnicos dos locais disponibilizados neste edital. Compreender, entender
e aceitar que a obra devera estar dentro das condicbes nestes ambientes.
Excepcionalmente em 2022, terdo preferéncia os trabalhos desenvolvidos para
exibicdo em midias digitais (projecdo audiovisual, telas e e digitais e demai

dispositivos).

7.1.4. Para obras inéditas que envolvam além das midias digitais, o critério € o mesmo.
A montagem da obra devera seguir os critérios técnicos solicitados na inscrigao.
Qualquer custo extra necessario a montagem devera ser de responsabilidade do
selecionado.

7.1.5. A escolha das obras é feita por meio da analise conceitual somada aos fatores de
logistica de transporte, custo, rider técnico proposto no ato da inscricdo, materiais
usados e disponibilidade de datas.

Critérios de selecdo: (Uso exclusivo da comissao de selecao)



Critérios de Analise e Julgamento Peso
A Conceito 2
B Aproximagdo da tematica Condicbes de 2
Existéncia
C Adequacao ou proposi¢ao ao formato digital 1
D Viabilidade orgcamentaria e operacional 1

7.1.6. A Comissdo Organizadora nao se responsabiliza por qualquer custo extra,
provindo de alteracdo no rider técnico, que o torne diferente do enviado no ato de
inscrigéo; (a ndo ser em casos excepcionais).

7.2. ETAPA FINAL - Selecionados

Nesta etapa serdo selecionados os projetos e propostas que vao integrar a
programacao da Bienal de Arte Digital. Apds os estudos de viabilidade da ETAPA 1, os
projetos e propostas com seus representantes inscritos passam pela fase de
homologagdo de participagdo, que envolve documentacdo, registros, termos de
anuéncia, autorizacdes entre outras agdes. Somente apos esta etapa é que havera o
anuncio publico dos selecionados que vao compor a programagao*

O anuncio dos selecionados ocorrera exclusivamente** via Site Oficial.

Importante: ** O anuncio de sele¢ao pelos selecionados em seus sites e redes sociais
deve ocorrer impreterivelmente e tdo somente apds as fases de homologagdo de
participacao e logo apds e tdo somente o anuncio oficial do evento em seu site e redes
sociais, sendo a proposta ou projeto passivel de exclusdo da selegao e substituido por
outra proposta.

A selecdo e decisbes da curadoria e comissdo organizadora sdo soberanas, n&o
cabendo qualquer tipo de recurso contra os resultados.

8 - DA CONTRAPARTIDA

8.1 Excepcionalmente em sua edi¢cao 2022, por conta de fortes restricbes orcamentarias,
a Bienal Arte Digital se compromete a proporcionar aos selecionados:

a) montagem e logistica local (Rio de Janeiro) dos projetos, propostas, obras conceituais
e artisticas, execugao das oficinas e palestras (quando aplicavel);

b) promocgéo e divulgacao (sujeita aos limites previstos no plano de midia do Bienal);

c) caché de participacao;

8.2. Nao sao custeados pela Bienal em sua edigéo 2022;
d) transporte de pessoas e equipamentos a partir de suas cidades de origem;

e) hospedagem e alimentagao;
f) custeio de desenvolvimento ou comissionamento de obras inéditas;

9 - DO RESULTADO



9.1. O resultado dos projetos, artistas, criadores e produtores selecionados sera
anunciado em no maximo 45 (quarenta e cinco) dias apds o término do edital, no
proprio site e redes sociais da Bienal.

9.2. Posteriormente, os projetos, artistas, criadores, profissionais e produtores
selecionados serao divulgados para a imprensa e nos demais canais de informacao.

10 — DOS SELECIONADOS

10.1. Os selecionados serao comunicados exclusivamente via e-mail. Caso nao seja
possivel, serdo contatados por mensagem via aplicativo whatsapp.

10.2. Os selecionados irdo receber o contato de um membro da comissao
organizadora, para esclarecimento de detalhes dos trabalhos e efetivacao de todos os
documentos necessarios para garantir a participacao.

10.3. Como condigao para que possam participar desta edicao da Bienal de Arte Digital,
os selecionados deverdo assinar os respectivos termos: Termo de Acordo e
Licenciamento de Direitos Autorais e Autorizagcdo de Uso de Imagem.

10.4. Os selecionados que nao responderem a tempo as exigéncias documentais nos
prazos e limites estabelecidos apds a confirmagao da seleg¢do, serdo automaticamente
excluidos da selegao para o evento.

11. DISPOSICOES FINAIS

11.1 A participagdo neste edital de selegéo implica a aceitacdo de todos os termos
constantes e seus anexos, a saber:

a) Anexo | - Formulario Digital de Inscrigao

b) Anexo Il - Condigbes Gerais para Selecionados

c) Anexo lll - Condicbes Especificas para Selecionados Estrangeiros
d) Anexo IV - Imagens e Plantas Técnicas do Oi Futuro Flamengo (RJ).

11.2 Fica definido o site www.bienalartedigital.com para a divulgacao de quaisquer
informacgdes oficiais, sem prejuizo da utilizagdo de outros veiculos de comunicagao de
que a Bienal de Arte Digital venha a dispor.

11.3 Esclarecimentos sobre o conteudo deste edital poderdao ser obtidos através
exclusivamente e tdo somente através dos canais oficiais em redes sociais como
Instagram ou plataforma Discord.

11.4 A Bienal de Arte Digital reserva-se o direito de divulgar e utilizar, quando julgar
oportuno, imagens e informagdes do projeto inscrito neste edital através de plataforma
digital em suas ag¢des e pecas de comunicacgdo institucional, bem como em seu site
oficial na internet e redes sociais, sem quaisquer 6nus adicionais quanto ao direito de
uso de imagem e informacgdes repassadas. Todos os dados colhidos no processo deste
edital integram o banco de dados do FAD - Festival de Arte Digital, para objetivos de
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pesquisa cientifica e ndo comerciais.

11.5. Esse edital pode ser suspenso ou cancelado, no todo ou em parte por decisao
motivada de seus organizadores.

Atenciosamente,

Comissao Organizadora

BIENAL
DE

ARTE
DIGITAL



ANEXO 1l
CONDIGOES GERAIS PARA OS SELECIONADOS
1. Formalizagao da Participacao

1.1.  ApOs a selegao, participantes que atenderem aos critérios descritos deverao em
assinar, nos prazos definidos no Edital, os documentos habeis a formalizar a sua
participacao na Bienal de Arte Digital, a saber: Termo de Acordo, Licenciamento de
Direitos Autorais e Autorizagdo de Uso de Imagem.

1.2.  ApOs o periodo limite estipulado pela comissao organizadora serdo considerados
“nao elegiveis a participacao”, e a comissao organizadora tera o direito de selecionar
outro inscrito para a vaga.

2. Transporte

2.1. Excepcionalmente na edicdo 2022 devido a fortes condicbes orcamentarias
restritivas, a Bienal ndo proporcionara o custeio de deslocamento das cidades e
paises de origem dos participantes até a cidade do Rio de Janeiro. Em caso de
translado aeroporto/evento/aeroporto ou aeroporto/hotel/evento/hotel/aeroporto se
houver confirmagdo pela producdo do evento do servico a ser ofertado, os
selecionados deverdo obedecer a escala com horarios predeterminados e propostos
pela producdo, levando em conta a otimizacdo de tempo e de esforgos. Os
transportes ndo serdo individuais e exclusivos e deverédo atender ao maior numero
de pessoas envolvidas. Caso o participante selecionado deseje optar por outros
meios de transporte (taxi, Uber, 6nibus, etc.) devera fazé-lo as suas expensas.
Neste caso, a Bienal ndo se responsabiliza pelos custos ou pela seguranga do
selecionado (individualmente ou grupo).

2.2. Os dados para transporte de carga por intermédio dos participantes devem
obedecer regras da legislagdo nacional de mercadorias, necessitando que o artista,
criador e produtor se responsabilize em retirar notas fiscais a respeito de
equipamentos usados a serem transportados, e informados a produgao técnica e a
Comissdo Organizadora (seja por meio de transportadoras, companhias aéreas ou
Correios), sem que isso gere multa junto a Secretaria da Fazenda e demais
empresas de transporte por falha ou inexatiddo das informagdes, sendo o
participante responsavel por tais responsabilidades fiscais.

2.3. E de inteira responsabilidade do artista, criador e produtor o fornecimento de
informacdées de tamanho, peso e materiais a serem transportados para que a
producao técnica contratada possa organizar o receptivo dos materiais na cidade do
Rio de Janeiro.

3. Hospedagem

3.1.  Excepcionalmente na edigdo 2022, devido a fortes condi¢cdes orgamentarias
restritivas, a Bienal ndo proporcionara o custeio da hospedagem. Esta condi¢ao nao
¢é definitiva, podendo haver até a data de realizacao, a oferta de tal custeio. Para fins

deste edital durante sua vigéncia, o participante toma ciéncia de que tal custeio ndo
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esta contemplado pela producédo técnica do evento.

4, Montagem e logistica dos projetos, propostas, obras conceituais e
artisticas, execugao das oficinas e palestras

4.1. Determinados os dias e horarios de montagem, em acordo com os envolvidos
selecionados por meio de check-list, o atraso da montagem n&o podera acarretar na
nao viabilidade da exposi¢cao da obra, oficina, debate ou apresentacao artistica. Em
caso de nao funcionamento por instabilidade do projeto de exposigdo da obra, ou
nao realizacdo (no show) de oficina, debate ou apresentacdo artistica, a
programacgao nao sera alterada.

4.2. Os participantes selecionados contardo com estrutura técnica (vide rider,
imagens e mapa dos espagos) e humana descrita neste edital, como auxiliar de
montagem (galeria), e/ou roadie (shows), e/ou supervisor (prod. executiva), e/ou
produtor técnico e/ou coordenador (simpdsio e oficinas).

4.3. No caso das obras interativas para exposi¢ao, o selecionado neste edital devera
enviar um documento em formato PDF com as instrugcdes detalhadas da montagem
e desmontagem da obra, além de instruir o produtor técnico e sua equipe auxiliar
sobre a desmontagem da obra, e a sua acomodagdo adequada para transporte,
lembrando que o material de armazenamento e transporte deve ser o mesmo que
transportou a obra até o evento, ndo podendo acarretar em custos extras para a
producéo.

4.4. A comissdo organizadora ndo se responsabilizara e n&do tera nenhum vinculo
pela contratagdo de terceiros por parte dos participantes para a ajuda na construgao
de suas obras, trabalhos, performances e oficinas.

5. Promocgao e Divulgagao

5.1. A Bienal proporcionara aos selecionados a promoc¢ao e divulgacdo de seus
trabalhos ou atividades no ambito da Bienal e seus canais oficiais, bem como por
meio de midias fisicas e digitais nos limites de seu orgamento.

5.2. O selecionado se compromete a colaborar com toda e qualquer atividade de
divulgacédo da Bienal, tais como: entrevistas em jornais, canais de TV ou da internet
ou programas de radio, podcast entre outros.

6. Outras condigodes

6.1. A transferéncia de qualquer valor quando aplicavel aos participantes brasileiros
sera feita em moeda nacional (reais) de acordo com o cronograma acordado e
mediante a emissdo de notas fiscais emitidas pela empresa que o represente
(Simples Nacional, MEI, Empresa Individual, etc).

6.2. A comissao organizadora ndo arcara com custos de ligagdes telefénicas méveis
ou fixas, pacote e uso de dados, estacionamento, refeicbes e demais servicos nao
previstos nos termos de cada participante.

3



6.3. No caso de trabalhos expositivos que estejam desabilitados por qualquer motivo
técnico, de programacdo, adaptacao, ou qualquer outro nivel de instabilidade por
mais de 5 (cinco) dias, esta sera automaticamente suspensa de
exposi¢ao/programacao e os participantes selecionados acatardo sumariamente a
decisdo da comissdo organizadora. (Importante: trabalhos que fazem uso de
baterias de pequena voltagem ou vida util de funcionalidade estao terminantemente

descartados por esta comissao)

6.4. Trabalhos que envolvam programagdo ou linguagem de comandos
computacionais especifica para serem habilitadas diariamente para exibicao deveréo
possuir manual em PDF e também em versdo impressa e encadernados, a serem
entregues a comissdo organizadora e técnicos para que estes tenham em maos a
qualquer tempo.

6.5. A Comissao Organizadora se responsabiliza tdo somente pela integridade fisica
e de materiais e equipamentos dos selecionados e seus projetos no local e sede do
evento. E de responsabilidade exclusivamente do participante prezar por sua propria
seguranga fora do estabelecimento. Sendo assim, os envolvidos, coletivos e grupos
selecionados para esse edital concordam que a Comissdo Organizadora nao sera
responsabilizada por suas agdes civeis fora do local de trabalho, devendo o
selecionado participante deste edital e cidaddo, se enquadrar nas legislagdes civis
brasileiras, respondendo criminalmente por qualquer ato ilicito em sua estada nas
cidades e no Brasil.

6.6. A aquisicdo de licengcas de uso de soffwares, programas ou qualquer sistema
utilizado para execugdo da obra é de inteira responsabilidade do artista ou criador.



ANEXO il
CONDIGOES ESPECIFICAS PARA OS SELECIONADOS ESTRANGEIROS
1. Para os participantes estrangeiros, acrescentam-se as seguintes regras:

1.1. Todos os participantes estrangeiros que desejem estar presentes na cidade do
Rio de Janeiro para o evento deverdo contratar seguro pessoal internacional de viagem,
no valor minimo de 30 mil euros e que tal seguro cubra todas as eventualidades como
atendimento hospitalar, dentario, demais procedimentos médicos e seguros referentes
aos materiais a serem utilizados para as atividades objeto deste Edital.

1.2.  Os participantes deverdo obter os vistos para entrada no territério brasileiro, de
acordo com as exigéncias da legislagado Brasileira conforme cada pais de origem. A n&o
obtengao deste requisito no prazo viavel de logistica estipulado para cada participante,
desqualificara o selecionado e impedira sua participagao presencial quando aplicavel;

1.3. A transferéncia de qualquer valor quando aplicavel aos participantes estrangeiros
sera em moeda nacional do pais sede do evento (no caso, em reais brasileiros),
convertidos no dia do repasse, tendo como base a bolsa de valores brasileira BM &
FBOVESPA e cotacao do dolar comercial na mesma data. Os valores quando aplicaveis
serdo pagos integralmente e exclusivamente no Brasil.
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ANEXO IV

Estdo abaixo relacionados as imagens, mapas, localizacdo e dados técnicos do local da
Bienal de Arte Digital 2022.

E de inteira responsabilidade e dever dos participantes, acessarem as informacgdes contidas
nos links abaixo para o envio de suas propostas, sendo irrevogavel a contestagdo destas
informacoes.

BIENAL DE ARTE DIGITAL - RIO DE JANEIRO - RJ / BRASIL

Dados Técnicos: (hitp://www.bienalartedigital.com k-tech-bienal


http://www.bienalartedigital.com/book-tech-bienal

